Tantargyi tematika és félévi kovetelményrendszer

Szamitogépi grafika (FP11208)

Elérhetéség:

e eichinger.laszlo@nye.hu

Kurzus honlapja:
e  http://zeus.nyf.hu/~eich

Fogadoora

Féléves tematika:
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Bevezetés a Processing hasznalataba.

Raszteres grafikus algoritmusok 2D objektumok rajzolésara.

Egyenes rajzolasa (a ndvekmény algoritmus, a felezOpont algoritmus) .
Poligonok, poligonok kitdltése, kitdltés mintazattal.

Az egyenes vagasa, a Cohen-Sutherland algoritmus.

Poligonok vagasa.

1. zh.

A 3D grafika elemei. A modelltér leképezése a képerny6-koordinatarendszerre. Modell-leird allomany.
Centralis, ortogonalis és ferde paralel projekcio.

A modell transzformaciai.

Algoritmusok lathaté vonal meghatarozasara (Roberts és Appel algoritmus).
Konvex poliéderek lathatosag szerinti abrazolasa.

2. zh.

Potlas

A foglalkozasokon torténé részvétel:
* A gyakorlati foglalkozasokon a részvétel kotelezd. A félévi hidnyzas megengedhetd mértéke teljes idejii

képzésben a tantargy heti kontaktéraszamanak haromszorosa. Ennek tullépése esetén a félév nem
értékelhet (TVSz 8.§ 1.)

Félévi kovetelmény:
* gyakorlati jegy

Az értékelés modja, iitemezése:
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zh. dolgozat: 7. hét, 13. hét.

Az érdemjegy kialakitasanak modja:
* A szerzett pontszam alapjan: (0-40) — (41-55) — (56-70) — (71-85) — (86-100)%.
* Jegy: a két — egyenként elégtelentdl kiilonbozo — zh-jegy szamtani atlaga folfelé kerekitve.

Irodalom
*  Juhasz Imre, Lajos Sandor: Szamitogépi grafika, Miskolci Egyetem, Miskolc 2007.
+  Schwarez Tibor: Bevezetés a szamitogépi grafikaba, MobiDIAK konyvtar, Debrecen, 2005.
+  Tornai Rébert: Fejezetek a szamitogépi grafikabol, MobiDIAK konyvtar, Debrecen, 2004.
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